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Anotace: 

Materiál obsahuje pracovní list zaměřený na rozvoj 

čtenářské a informační gramotnosti. Žáci pracují s textem, 

vyhledávají správné odpovědi. Hledají další údaje na 

internetu. 
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PROMETHEUS 

Alena Ježková 

 

Už byli bohové, ale na světě nežili žádní smrtelní 

tvorové. Když nastal čas, bohové stvořili živé tvory 

z hlíny a ohně.  

Titán Prometheus se lidí ujal. Naučil je 

dovednostem, které do té doby náležely jen 

bohům: ukázal jim, jak obdělávat půdu a sklízet 

úrodu, stavět domy a chovat dobytek, zasvětil je do tajů řemesel, věd i umění.  

Nejvyšší z bohů Zeus se však rozhodl se, že vezme lidem oheň . A tak v jediné 

chvíli všude na zemi vyhasla ohniště, v bělavém popelu nezůstal ani ten nejmenší 

žhavý uhlík. Nedalo se vařit ani péct chleba, řemeslnické dílny a kovárny osiřely. 

Za chladných nocí se lidé zimomřivě choulili v koutech svých domů a bezradně 

hleděli do tmy. 

Prometheus zesmutněl. Dávno už si lidi zamiloval a bylo mu líto, že musí trpět. 

Rozhodl se, že jim pomůže. Vydal se na Olymp, do zlatého Diova paláce, kde 

jasný oheň plápolá dnem i nocí. Potají se přitočil k ohništi, sebral hrst žhavých 

uhlíků a ukryl je do duté hole, o kterou se při chůzi opíral. Nikým nepozorován se 

vrátil na zem.  

Brzy se v lidských obydlích opět rozhořela ohniště, v pecích se pekl voňavý chléb a 

kovárny se vesele ozývaly bušením kladiv. 

Když Zeus zjistil, že lidé zase mají oheň, vzplál v něm božský hněv a jeho hněv se 

tentokrát snesl  na Promethea.  

Zeus ho dal těžkými řetězy přikovat k nejvyššímu štítu pohoří Kavkazu, aby tam 

visel na skále nad propastí, mezi nebem a zemí. Každého rána přilétal ke skále 

orel, zaťal Prometheovi pařáty do těla a ostrým zobanem mu trhal játra, a každou 

noc játra znovu narostla a rána se zacelila. Měl to být věčný trest.  

Celá staletí prožil Prometheus na skále v nevýslovných mukách a osamění. Až 

jednou do kavkazských hor zabloudil hrdina Herakles. Napjal svůj luk, zamířil a 

jedinou ranou skolil orla, rozdrtil Prométheovy okovy a osvobodil ho. Aby byl Zeus 

usmířen, nosil pak Prometheus na prstě železný prsten s kouskem kamene z 

kavkazské skály. Tak byl ke skále stále připoután. 

Na památku Promethea, který jim dal tolik dobrého, začali prsteny nosit i lidé. A 

nosí je dodnes, i když na Promethea už dávno zapomněli. 

Přečetli jste si jednu ze starých řeckých bájí. Odpovězte na otázky: 
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Z čeho bohové stvořili lidi?                                         _______________________________ 

Jak se jmenoval vládce bohů?                                    _______________________________ 

Jak se jmenovala hora, kde měl palác ?                    _______________________________ 

V čem Prometheus odnesl žhavé uhlíky lidem?      _______________________________ 

Ve kterém pohoří  byl Prometheus uvězněn?         _______________________________ 

Který pták ho mučil?                                                    _______________________________ 

Jakou část těla mu den co den trhal?                       _______________________________ 

Jak se jmenoval hrdina, který ho osvobodil?           _______________________________ 

 

Nejvyšším bohem byl  Zeus.  Znáš i jiné řecké bohy?  Dopiš k jejich jménům jakým 

oborům vládli. Internet ti pomůže. Pak  spoj jméno se symbolem. 

Athéna – bohyně _________________ 

Afrodita – bohyně _________________ 

Arés – bůh _________________ 

Artemis – bohyně _________________ 

Poseidón – bůh _________________ 

Hádés – bůh _________________ 

Apollón – bůh _________________ 

 

 


