VY_32_INOVACE_INF.4.56

Sablona I1l/2 - Inovace a zkvalitéeni vyuky prostednictvim ICT

~Pocitac je mij kamarad, proto se jejdim v informatice ovladat.”

L
* ﬂ
** ** ’.
- * * L] §
evropsky L f g

socialni , MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélavani
fondvCR EVROPSKA UNIE  MLADEZE A TELOVYGHOVY  pro kohkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI
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Anotace- Material obsahuje pracovni listy z&fené na znalosti z nabidky Startieginanim
mezi aplikacemi

Zé&ci budou pracovat prakticky i teoreticky a svop@losti budou zapisovat do pracovniho
listu
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© Napis postup jak si otees aplikace:
C MNALOVANT e
I = 11 (U] F='o] -
- POZNAMKOVY DIOK ...
S AV (| =T [
- usnadgni - KlavesniCce Na obrazovee ........c..oiiiiiiiii i

Prepinani mezi aplikacemi:

© Spaitej pomoci aplikace kalkutia 24 + 26 = ? a zapiS do poznamkového bloku:
Sam/a si vymysli 1ifklad na oditani, nasobeni abbni, zapis do poznamkového bloku a
spasitej pomoci kalkuléky

VSe zapis sem:

© NapiS postup jak si oté®S aplikaci klavesnice na obrazovce a pro kohazghou

© NapiS pomoci klavesnice na obrazovce své jméngi& salibovolny giklad do
poznamkového bloku, spitej jej pomoci kalkul&ky a vysledek zapi§ pomoci klavesnice na
obrazovce.

Priklad napis sem:

Sebereflexe
© Jak se mi dilo & neddilo:




