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~Pocitac je mij kamarad, proto se jejdim v informatice ovladat.”
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Anotace- Material obsahuje pracovni listy z&rené na zakladni praci v programu Malovani

Zé&ci budou kreslit v programu Malovani pomotiivky, mnohothelniku
Sablona I11/2
Nazev:Inovace a zkvaliténi vyuky prostednictvim ICT

Téma: Prace v programu Malovani
- Kivka, Mnohouhelnik

Autor: Bc. Hana Pokorna
Ocdekavany vystup:pouziva pi kresleni v programu Malovani nastrdjka, mnohouhelnik

Kli ¢éova slova:program Malovani, ikona Tvary,ikka, Mnohouhelnik, oval, plechovka

Druh uéebniho materialu: Pracovni list
Cilova skupina: Zak 1. stupt ZS
Typicka vékova skupina: 9 - 10 let

Pouzité zdroje a material:vlastni
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Prace v programu Malovani

e) Malovani — Kivka, Mnohouhelnik

© vyzkousej si praci s #vkou (najdes pod ikonou Tvary)
- nakresli list (i praci s Kivkou se obii trpélivosti ©)
- ordmuj pomoci Ovéalu (opet se obi trpelivosti a u druhého ovalu dej kurzor vice
doleva — tady ti p chybovani a opravpomize zkratka CTRL-2Z)
- vybarvi Plechovkou
Vyzkousej libovolné tvary — apavouka, ...
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© vyzkousej si praci s Mnohouhelnikem
- nakresli jehkénaty stromg. 1 pomoci Mnohouhelniku
- vybarvi Plechovkou
- nakresli jehkénaty strom. 2 pomoci Mnohouhelniksi gfimym vybarvenim (tady budes
pracovat dle pokyinucitele)
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© Jak se mi ddlo &i neddilo:
Ktery nastroj byl jednodu8si — mnohouhelnik netiokia? Napis:
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