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Sablona Ill/2 - Inovace a zkvaliténi vyuky prostednictvim ICT

.V informatice se nenudim — s itacem si hra¥ poradim.”
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Anotace- Material obsahuje pracovni listy z&fené na praci stkvkou a obrazkem:
pieklopit, otctit, roztahnoutzkosit a pouzit jej v kreativni praci v programu
Malovani

Zéaci budou kreativtvoiit pomoci Kivky a jinych nastraj v programu Malovéani, pracovat
s obrdzkemgieklopit, otagit, roztahnouytzkosit)

Sablona I11/2
Nazev:Inovace a zkvaliténi vyuky prostednictvim ICT

Téma: ProgramMalovani — peddefinované tvary, prace gdkou, prace s obrazkem:
peklopit ¢i otacit, roztahnouti zkosit (vodorovs, svisle, uhel),

Autor: Bc. Hana Pokorna
Ocdekavany vystup:umi pracovat s obrazkemrgklopit, otatit, roztahnoutzkosit)
umi pouZzivat lkddoveé zkratky
dokaze kreatiwmorit s kiivkou
Kli ¢éova slova:pireddefinované tvary, prace 8Jukou, nastroj vybr, prace s obrazkem:
iieklopit, ot@it, roztahnout, zkosit (vodoro¥nsvisle, uhel 90, 180, 270
stu), klavesové zkratky, oval, plechovka, CTRL + Rgldgové okno
Druh uéebniho materialu: Pracovni list
Cilova skupina: Zak 1. stupt ZS
Typicka vékova skupina: 10 — 11 let

PouZzité zdroje a material:

kliparty: http://office.microsoft.com

VANI CEK, J.REZNICEK, P.Informatika pro zakladni $koly — Zaklady prace s PC
1. vydani. Brno: Computer Press, 2004. 88 straBNI80-251-0196-7.
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Autorem materialu a vSech jelasti, neni-li uvedeno jinak, je Bc. Hana Pokorna
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Program Malovani — peddefinované tvary, prace sikkou, prace s obrazkem:
peklopit ¢ oto¢it, roztahnoutéi zkosit (vodorovd, svisle o Uhel),

NOVA ZKRATKA — CTRL + R — dialogové okno pro praci s obrazkem

© Nakresli rybu pomoci ovalu dikky
- vybarvi Plechovkou
- ofizni Vybérem
- pomoci_ Obrazkw horni lis& pieklop¢i oto¢ — vodorovi, svisle

vodorovrg svisle

0 Uhel 90 stujpi 180 stiup 270 stiip

© Nakresli kmen stromu, travu

- list nakresli pomociikvky a niznobareva si jej vybarvi

- listy si rekolikrat zkopiruj a vloz a nyni je budesS &¢h

- klikni si na Obrazek v horni li&ta dej_gieklopit ¢i otogit (vyzkouSej si vodorow)
svisle, o uhel ...)
skladej do koruny stromu

Sebereflexe
© Jak se mi diélo & neddilo:




