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MYS

» Je vstupni polohovaci zarizeni pocitace

* Prenasi pohyb ruky na podlozce na pohyb
Sipky na monitoru

* Obvykle ma dve tlaCitka, ktera pomahaji
mysS ovladat

* Nekteré typy maji i ovladaci kolecCko, které
se pouziva pfri rolovani obsahu oken



Co se s mysi dela

Najet - znamena presunout kurzor nad dany
objekt

Kliknout — znamena kratce stisknout a pustit levé
tlaCitko mysi, tento prikaz muze znit i jinak —
kKlepnout, zvolit, vybrat, oznacCit

Dvojkliknout — znamena dvakrat kliknout,
dulezita je rychlost dvojkliknuti — opét muze byt
znit 1 jinak — poklepat, otevrit

Tahnout — slouzi k premisteni objektu na
obrazovce z mista na misto, provedeni — najed

na objekt, stiskni leve tIaC|tko drz, pohybuj mysi,
na spravnem miste pust tlagitko mysi




Co se s mysi dela

» Tahnout — opet muze znit jinak —
presunout, premistit

* Mistni nabidka —objevi se po kliknuti
pravym tlacitkem mysi , jde o nabidku
polozek, ktera je zavisla na miste vyvolani
teto nabidky, vzhled mistni nabidky je
ruzny



Kurzor mysi
ukazatel

Kurzor (ukazatel) — je objekt, ktery ukazuje, kde
S mysi zrovna nalézame

Muze mit ruzné podoby

Kde je hledat — nabidka Start, Nastaveni,
Ovladaci panely, Mys — zalozka Ukazatele — v ni
muzes zjistit i nastavit vzhled kurzoru mysi
Pozor - bud ohleduplny, u pocCitace se stridaji
uzivatelé a ne vSem se bude libit tvuj ukazatel,
pred vypnutim jej tedy zmén do puvodni podoby.



