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Programy

Jednoduché programy
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Rozdéleni programu

e Operacni system
« Uzivatelske programy neboli Aplikace



Operacni system

e Operacni systém je zakladni programove
vybaveni (software), které pocitac ozivi.

e Operacni systém je prostrednikem mezi
hardwarem (technickym vybavenim
pocitace) a konkrétnim programem.

* Teprve do operachiho systému se instaluji
konkrétni programy — aplikace.

* Aplikace vyuzivaji sluzeb operacniho
systemu.



Co déela operacni systéem ?

o ZajiStuje vstup dat z klavesnice a mysi

 Komunikuje s uzivatelem

e Organizuje pristup a vyuzivani zdroju
pocitace — Cas procesoru, pristup do
pameti, pristup k CD jednotkam, ...

e Obsluhuje komunikaci s externimi
zarizenimi — tisk na tiskarnu, ...

e Reaguje na chybové stavy programu a
nespravne pozadavky uzivatelu



Uzivatelské programy
jednoduche spousteni

e Spustit uzivatelsky program — aplikaci lze s
vyuzitim nabidky START nebo spusténim
(otevienim) objektu zvaného Zastupce.

e Vyuziti nabidky START — programy se
Spousti pomoci zastupcu z predem
pripravenych nabidek — nejCasteji pres
skupinu polozek Programy, program se
spusti kliknutim na patricného zastupce.



Uzivatelské programy
jednoduche spousteni
* Vyuziti objektu zvaného Zastupce
o Zastupce slouzi k rychlému spousteni
programu
e Zastupce je umistéen prfimo na pracovni
ploSe
 Je to vlastné odkaz pro skuteCny
spoustéci objekt
o Zastupce pozname podle malé Sipky vievo
dole.




