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Rozdělení programů

• Operační systém

• Uživatelské programy neboli Aplikace



Operační systém

• Operační systém je základní programové 
vybavení (software), které počítač oživí.

• Operační systém je prostředníkem mezi 
hardwarem (technickým vybavením hardwarem (technickým vybavením 
počítače) a konkrétním programem.

• Teprve do operačního systému se instalují 
konkrétní programy – aplikace.

• Aplikace využívají služeb operačního 
systému.



Co dělá operační systém ?

• Zajišťuje vstup dat z klávesnice a myši
• Komunikuje s uživatelem
• Organizuje přístup a využívání zdrojů 

počítače – čas procesoru, přístup do počítače – čas procesoru, přístup do 
paměti, přístup k CD jednotkám, ...

• Obsluhuje komunikaci s externími 
zařízeními – tisk na tiskárnu, ...

• Reaguje na chybové stavy programů a 
nesprávné požadavky uživatelů



Uživatelské programy
jednoduché spouštění

• Spustit uživatelský program – aplikaci lze s 
využitím nabídky START nebo spuštěním 
(otevřením) objektu zvaného Zástupce.

• Využití nabídky START – programy se • Využití nabídky START – programy se 
spouští pomocí zástupců z předem 
připravených nabídek – nejčastěji přes 
skupinu položek Programy, program se 
spustí kliknutím na patřičného zástupce. 



Uživatelské programy
jednoduché spouštění

• Využití objektu zvaného Zástupce 
• Zástupce slouží k rychlému spouštění 

programů
• Zástupce je umístěn přímo na pracovní • Zástupce je umístěn přímo na pracovní 

ploše
• Je to vlastně odkaz pro skutečný 

spouštěcí objekt
• Zástupce poznáme podle malé šipky vlevo 

dole.


