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Jednoduche aplikace

Kalkulacka, malovani,
poznamkovy blok
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Kalkulacka

Kalkulacka slouzi k provadeni matematickych
vypocCtu.

Vzhled kalkulacky je zavisly na vybéru rezimu —
standardni nebo vedecky.

Spusteni aplikace - pres nabidku Start
najedeme na Programy a v této polozce na
Prislusenstvi, kde jiz najdeme zastupce.

Prepinani mezi rezimy umoznuje roleta Zobrazit.



Malovani

* Aplikace malovani patri do skupiny
grafickych editoru, umoznuje pracovat s
grafickymi dokumenty.

e Spusteni aplikace — pres nabidku Start
najedeme na polozku Programy a v ni na
Prislusenstvi, kde jiz najdeme spravneho
zastupce.



Poznamkovy blok

* Aplikace Poznamkovy blok slouzi k
napsani jednoducheho, kratkeho textu.

e Spusteni aplikace — pres nabidku Start
najedeme na Programy a zde na polozku
Prislusenstvi, kde najdeme spravného
zastupce.

e Do pracovni casti okna se zapisuje text
pomoci klavesnice, vzhled pisma, barvu a
jiné upravy nelze provadet.




Okna

o Kazda aplikace — program na psani textu,
orogram na kresleni apod. — se na
pracovni plose zobrazuje v okne.

o Uvnitf oken muze byt vzdy néco jiného, ale
okraje oken jsou stejneé.

e TlacCitko pro zavreni okna (krizek vpravo

nahore) slouzi pro ukonceni prace s
programem.




Okna

 Nabidky — oznaceny slovy a panely
nastroju — ikony, obrazky — ukazuji
MOoZnosti programul.

o Kazda aplikace ma sve nabidky nastroju,
se kterymi muzeme pracovat.

 Pomoci nabidky nebo panelu nastroju se

napr. uklada hotova prace, otevira ulozena
prace, spousti napoveda k programu atd.



