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Počítáme

• Spusťte aplikaci v režimu standard. Vyzkoušejte 
možnosti tohoto režimu.

• Najděte na klávesnici znaky pro násobení a 
dělení, zkoušejte zapisovat příklady na 
Kalkulačce pomocí klávesnice. Která klávesa Kalkulačce pomocí klávesnice. Která klávesa 
vypočítá výsledek příkladu?

• Používejte pravou část klávesnice, spočítejte 
tyto příklady :

7·11·13  =                1111·1111 =
1 : 99 =                           2 : 22 =



Počítáme

• Vyzkoušejte, co dělají na Kalkulačce 
tlačítka C a Zpět.

• Vyzkoušejte, co vypočítáte pomocí tlačítka 
1/x. Zadejte číslo 2, 4, 10, 100, 3, 9 a 1/x. Zadejte číslo 2, 4, 10, 100, 3, 9 a 
stiskněte tlačítko 1/x.

• Nyní zkuste přepnout do režimu Vědecká 
a prozkoumejte nové možnosti.


