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Vzdělávací oblast Matematika a její aplikace

Vzdělávací obor Matematika

Tematický okruh Číslo a početní operace

Anotace
Žáci provádějí zpaměti jednoduché početní 
operace s přirozenými čísly,vyvozují a 
procvičují násobilku 3.
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a použij je při řešení příkladů.
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Ukázka:
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Dej na misky vždy 3 jablka a spočítej, kolik jablek budeš 
potřebovat do 1, 2, 3, 4 nebo 5 misek.Jablka můžeš vybarvit.
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Dej na misky vždy 3 jablka a spočítej, kolik jablek budeš 
potřebovat do 1, 2, 3, 4 nebo 5 misek.Jablka můžeš vybarvit.
Ukázka:
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Klikni na tlačítko "Select". Označený příklad vypočítej.
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Klikni na tlačítko "Select". Označený příklad vypočítej.
Ukázka:



9

Seřaď příklady podle výsledků od nejmenšího k největšímu.

"Check"­ kontrola správnosti, "Reset"­ nová hra.
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Seřaď příklady podle výsledků od nejmenšího k největšímu.

"Check"­ kontrola správnosti, "Reset"­ nová hra.

Řešení:
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Pexeso s násobilkou 3. Hra začíná kliknutím na oranžovou kartu. 
Hledáme dvojice "Příklad" - "Výsledek".Ukázka:



12

Pexeso s násobilkou 3. Hra začíná kliknutím na oranžovou kartu. 
Hledáme dvojice "Příklad" - "Výsledek".
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NÁSOBILKA   3 


   Vzdělávací oblast Matematika a její aplikace 


   Vzdělávací obor Matematika 


   Tematický okruh Číslo a početní operace 


   Anotace 


Ţáci provádějí zpaměti jednoduché početní operace 
s přirozenými čísly, vyvozují, případně procvičují násobilku 3 
na interaktivní tabuli. 


Nekonečný klonovač, který umoţňuje vytvořit velké mnoţství 
kopií,  je na str. 2 u obrázku trojice jablek. 


U kaţdé hry je uveden popis. 


   Klíčová slova Násobilka 


   Druh učebního materiálu DUM – dokument aplikace SMART notebook 


   Cílová skupina / ročník 1. stupeň ZŠ / 2. ročník, 3. ročník 


   Autor Hana Gernešová 


   Vytvořeno září 2011 


   Pouţité zdroje a materiál: 
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