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Nasobilka 5
[Vzdélavaci oblast Matematika a jeji aplikace
[Vzdélavaci obor Matematika
Tematicky okruh Cislo a pocetni operace

[Dokument je ur¢en k vyvozeni a
procvicovani nasobilky 5 na interaktivni
Anotace tabuli. Zaci fesi a tvoii tlohy, na
[kterych aplikuji a modeluji osvojené
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Pfifad k jednotlivym pfikladim pétikoruny z pokladnicky.Priklady
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Pfifad k jednotlivym pfikladim pétikoruny z pokladnicky.Priklady
vypocitej. Ukazka: o
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Dej kazdé koci¢ce do krabi¢ky 1 (2, 3,4, 5,6,7, 8,9, 10)
bonbdnu. Vypoditej pfitom, kolik bonbdnl budes potiebovat.
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Dej kazdé koci¢ce do krabi¢ky 1 (2, 3,4, 5,6,7, 8,9, 10)
bonbdnu. Vypoditej pfitom, kolik bonbdnl budes potiebovat.
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Jeden velky rohlik stoji 5 KE&. Kolik rohlik si muzes koupit, kdyz mas
5(10, 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50) K&?
Nakupuj rohliky a pocite;j!




Jeden velky rohlik stoji 5 KE&. Kolik rohlik si muzes koupit, kdyz mas
5(10, 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50) K&?
Nakupuj rohliky a pocite;j!

Ukazka:




Zahrej si hru s ndsobilkou 5. Zac¢dtek - "Start". V levé Cdsti se
objevi priklad, v pravé vyber sprdvné reseni (ozna¢ cislice).

Press Startto
begin.

Press Editto
customize:

Time bonus 100

Score 0
Top score ()




Zahrej si hru s ndsobilkou 5. Zac¢dtek - "Start". V levé Cdsti se

objevi priklad, v pravé vyber sprdvné reseni (ozna¢ cislice).
Ukazka:

Finish
4
Question 1

R Excellent

Score 102

Next ]
4

4

Time bonus 81
Score 0
Top score ()
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Zmac kni tlacitko "Select" a vypocitej vybrany
priklad!

Random Word Chooser,

M No repeat No. of names Select
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Zmac kni tlacitko "Select" a vypocitej vybrany
priklad!

Random Word Chooser,

M No repeat No. of names Select
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ŠABLONA: III/2 – Inovace a zkvalitnění výuky prostřednictvím ICT




Název a číslo materiálu:

VY_32_INOVACE_M/02/04

Násobilka 5

		   Vzdělávací oblast

		Matematika a její aplikace



		   Vzdělávací obor

		Matematika



		   Tematický okruh

		Číslo a početní operace



		   Téma

		Násobilka



		   Autor

		Hana Gernešová



		   Anotace

		Materiál je určen pro vyvození a procvičení násobilky 5 na interaktivní tabuli. Nekonečný klonovač je na obrázku mince(první strana), na obrázku bonbónu(druhá strana) a na obrázku rohlíku(třetí strana). U všech her je uveden postup.

Použité obrázky: http://www.pdclipart.org/



		   Klíčová slova

		násobilka



		   Ročník

		2., 3.



		   Druh učebního materiálu

		DUM – dokument aplikace SMART notebook



		   Vytvořeno

		září 2011
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Autorem materiálu a všech jeho částí, není-li uvedeno jinak, je PhDr.Hana Gernešová.
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Sablona III/2 — Inovace a zkvalitnéni vjuky prostfednictvim ICT

NASOBILKA 5

Vzdélavaci oblast

Matematika a jeji aplikace

Vzdélavaci obor

Matematika

Tematicky okruh Cislo a pocetni operace
Dokument je uréen k vyvozeni a procvi¢ovani nasobilky 5 na
interaktivni tabuli. Zaci fe$i a tvofi ulohy, na kterych aplikuji a
modeluji osvojené pocetni operace.
An Nekonecny klonovac, ktery umoziuje vytvofit velké mnoZstvi
otace

kopii, je u obrazku mince na prvni strané, na str. 2 u obrazku
bonbodnu, na str. 3 u obrazku rohliku.

U vsech her je uveden postup.

Klic¢ova slova

Nasobilka

Druh ucebniho materialu

DUM - dokument aplikace SMART notebook

Cilova skupina / roénik

1. stupeil ZS / 2. ro¢nik, 3. rodnik

Autor

Hana GerneSova

Vytvofeno

zafi 2011
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Auntorem materidalu a vsech jeho cdsti, neni-li uvedeno jinak, je PhDr. Hana Gernesova.
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