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Opakuj si ndsobilku 8. K ndsobklm vymyslej
priklady na déleni a ndsobeni. Kdyz kliknes na
modré koleko na ¢iselné ose, zobrazi se
sprdvné reseni.




Opakuj si ndsobilku 8. K ndsobklm vymyslej
priklady na déleni a ndsobeni. Kdyz kliknes na
modré koleko na ¢iselné ose, zobrazi se
sprdvné reeni. Ukazka

1.8=8, 8:8=1




Serad’ ndsobky ¢isla 8 od nejmensiho po nejvétsi.




Serad’ ndsobky ¢isla 8 od nejmensiho po nejvétsi.
Spravné feseni




Zahraj si hru. Zmackni tlalitko "Start", objevi se priklad, v tabulce vyber Eislice pro sprdvné
redeni a pokracuj ve hie zmdcknutim tlalitka "Next".

Press Startto
begin.

Press Edit'to
customize:

Time bonus 100

Score ()
Top score ()




Zahraj si hru. Zmackni tlalitko "Start", objevi se priklad, v tabulce vyber Eislice pro sprdvné
redeni a pokracuj ve hie zmdcknutim tlalitka "Next".

Ukazka

Reset

Question 1

9.8= Exce"enf
Score 102

Next

4

Time bonus 82
Score ()
Top score ()




Prirad’ ke kazdému vysledku sprdvny priklad.

Kontrolu provedes zmacknutim tlacitka "Check", tlaitko
"Solve" ukdze sprdvné reseni.

) 4 4

Description

C )
( )
C D
( )
C )
( )
C D
C )




Spravneé rfeSeni
Prirad’ ke kazdému vysledku sprdvny priklad.

Kontrolu provedes zmacknutim tlacitka "Check", tlaitko
"Solve" ukdze sprdvné reseni.

D S S
) 4 4

Description
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Prirad’ ke kazdému vysledku sprdvny priklad.
"Check"- kontrola sprdvnosti, "Solve" - sprdvné reseni, "Reset" - novad hra.

4 4 4

Description

C )
C )
C )
C )
C )
C )
C )
( )
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Prirad’ ke kazdému vysledku sprdvny priklad.
"Check"- kontrola sprdvnosti, "Solve" - sprdvné reseni, "Reset" - novad hra.

4 4 _d

ResSeni: Description
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Zahraj si pexeso s ndsobilkou 8.
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Zahraj si pexeso s ndsobilkou 8.

Ukazka:

Edit

Password

o
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Klikni na zabku, fekne ti piiklad. Vypocitej ho!
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Klikni na zabku, fekne ti piiklad. Vypocitej ho!
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Pilohy

Q InovaceM07.doc
Q  AnotaceMO07.pdf
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Autorem materiálu a všech jeho částí, není-li uvedeno jinak, je PhDr. Hana Gernešová.
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NASOBILKA 8

Vzdélavaci oblast

Matematika a jeji aplikace

Vzdélavaci obor

Matematika

Tematicky okruh Cislo a po&etni operace
Dokument je uréen pro praci na interaktivni tabuli. Zaci
provadéji zpaméti jednoduché pocetni operace s pfirozenymi
Cisly, procvicuji nasobilku 8.

Anotace (Na posledni strané, u hry se Zabkou, je tfeba kliknout na

sipku, pfiklad se objevi vedle tabulky, pak je mozZné dopsat
spravny vysledek.)

U kaZdé hry je uveden popis.

Klic¢ova slova

nasobilka

Druh ucebniho materialu

DUM - dokument aplikace SMART notebook
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1. stupeit ZS / 2. ro&nik, 3. roénik
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Hana GerneSova
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