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Sablona I11/2 — Inovace a zkvalitnéni vyuky prostfednictvim ICT

Nasobilka 10

[Vzdélavaci oblast Matematika a jeji aplikace
[Vzdélavaci obor Matematika
Tematicky okruh |Cislo a poéetni operace
[Dokument je urcen pro praci

a interaktivni tabuli, Zaci
Erovédéji zpaméti jednoduché

Anotace . ., o s
oCetni operace s prirozenymi
Cisly, vyvozuji a procvicuji
[nasobilku 9.
Klicova slova [nasobilka

[DUM dokument aplikace

[Druh u¢ebniho materialu SMART notebook

[Cilova skupina/ro¢nik 1. stupen 7S/ 2., 3, rod.

Autor [Hana GerneSova
[Vytvoreno zai1 2011
HYPERLINK
"http://www.pdclipart.org/displj
Pouzité zdroje a ayimage.php?album=33&pos=
material: 69"

ttp://www.pdclipart.org/displa
yimage.php?album=33&pos=69




Klikni na obrazek a vyber
pfiklady...Ja jdu hledat m




V mésci jsou mince v hodnoté 10 KC. Vytahuj je a
pfifazuj k jednotlivym pfikladam.

1.10=
2.10=
3.10=
4.10=
5.10=
6.10=
7.10=
8.10=

9.10=
10.10=




V mésci jsou mince v hodnoté 10 KC. Vytahuj je a
pfifazuj k jednotlivym pfikladam.

Ukazka:

1.10= (0
2.10=(19) (9
3.10= ([© (9@
4.10=

5.10=

6.10=

7.10=

8.10=

9.10=
10.10=




Zmackni tlaCitko [Select ], vybere pfiklad.
Vypocitej ho.([Reset J- zrusi véechny oznacené priklady.

Random Word Chooser,

3.10= 0:10=
7.10= 10:10=

Technologies
10

M No repeat No. of names Select




Zmackni tlaCitko [Select ], vybere pfiklad.

Vypocitej ho.([Reset J- zrusi véechny oznacené priklady.
Ukazka

Random Word Chooser,

3.10= 0:10=
7.10= 10:10=

Technologies
10

M No repeat No. of names Select




Pretahni priklady ke spravnym vysledkim
[Check]- kontrola spravnosti. spravné feseni. zrusit.




Pretahni priklady ke spravnym vysledkim
[Check]- kogtrola spravnosti. spravné feseni. zrusit.

pravne resSeni:




K pfikladim v modrém ramecku vyber vysledky z tabulky.

(Stari) - zacatek hry (Next] - dalsi pfiklad. - konec hry.

Press Start to
begin.

Press Edit to
customize.

Time bonus 100

Score 0
Top score ()




K pfikladim v modrém ramecku vyber vysledky z tabulky.

(Star) - zacatek hry (Next) - dalsi piklad. _konec hry. Ukazka

Finish
4
A
Question 1

o Excellent

Score 102

Next

4

Time bonus 82
Score 0
Top score ()

10



K pfikladim v modrém ramecku vyber vysledky z tabulky.

- zagatek hry [Next] - dalsi pFiklad. - konec hry.

Press Start to
begin.

Press Editto
customize.

Time bonus 100

Score )
Top score ()
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K pfikladim v modrém ramecku vyber vysledky z tabulky. Ukazka
- zagatek hry [Next] - dalsi pFiklad. - konec hry.

Finish
4
a4
Question 1

. Excellent

Score 100

Next

4

Time bonus 80
Score )
Top score ()
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Zmackni "Select", vyber si priklad a vypocitej ho.

Random Word Chooser,

Technologies

M No repeat No. of names

1.0

13



Ukazka:

Random Word Chooser,

M No repeat

No. of names

Technologies

1.0
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Pilohy

Q  InovaceM09.doc
Q  AnotaceM09.pdf



ŠABLONA: III/2 – Inovace a zkvalitnění výuky prostřednictvím ICT




Název a číslo materiálu:

VY_32_INOVACE_M/02/09

Násobilka 10

		   Vzdělávací oblast

		Matematika a její aplikace



		   Vzdělávací obor

		Matematika



		   Tematický okruh

		Číslo a početní operace



		   Téma

		Násobilka 10



		   Autor

		Hana Gernešová



		   Anotace

		Soubor slouží k vyvození a procvičení násobilky 10 na interaktivní tabuli. Na prvním pracovním listu pod obrázkem motýla je úvodní úkol, sloužící k vyvození násobků čísla 10 (nekonečný klonovač je u obrázku mince).  Na ostatních stránkách jsou hry, u každé z nich je uveden popis. 

Použité obrázky: http://www.pdclipart.org/



		   Klíčová slova

		násobilka



		   Ročník

		2., 3.



		   Druh učebního materiálu

		DUM – dokument aplikace SMART notebook



		   Vytvořeno

		září 2011
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Autorem materiálu a všech jeho částí, není-li uvedeno jinak, je PhDr. Hana Gernešová.
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Sablona III/2 — Inovace a zkvalitnéni vjuky prostfednictvim ICT

NASOBILKA 10

Vzdélavaci oblast

Matematika a jeji aplikace

Vzdélavaci obor

Matematika

Tematicky okruh Cislo a po&etni operace
Dokument je uréen pro praci na interaktivni tabuli. Zaci
provadéji zpaméti jednoduché pocetni operace s pfirozenymi
Cisly, vyvozuji a procvic¢uji nasobilku 10.
Uvodni tikol je na str.&.1 pod obrazkem motyla, slouzi
Anotace J p Yia,

k vyvozeni nasobku ¢&isla 10. Nekonecny klonovac, ktery
umozZiiuje vytvofit nekonecné mnozZstvi obrazkii, je u obrazku
mince.

Na ostatnich stranach jsou hry, u kazdé hry je uveden popis.

Klic¢ova slova

nasobilka

Druh ucebniho materialu

DUM - dokument aplikace SMART notebook

Cilova skupina / roénik

1. stupeil ZS / 2. ro¢nik, 3. rodnik

Autor

Hana GerneSova

Vytvofeno

zafi 2011

PouZzité zdroje a material:

http://www.pdclipart.org/displavimage.phpalbum=33&pos=69
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Auntorem materidalu a vsech jeho cdsti, neni-li uvedeno jinak, je PhDr. Hana Gernesova.
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