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Iﬁkni na kostku. Vybirej nasobky podle popiSLj
na kostce. Serad’ je od nejmensiho po nejvétsi.
Pokud néktery z ndsobki chybi,

napi$ ho do volnych rdmecka. 3 ][1 > ][14 m][1 6118 20
21)(24)(25)(28)(30](32) 35
36)(40)(42](45)(48]49]|50

54)(56)(60)(63)(64)(70)(72

8018190 ] [

OO0




Ukazka hry:

Iﬁmi na kostku. Vybirej nasobky podle popisg
na kostce. Serad’ je od nejmensiho po nejvétsi.
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Nasobilka. Klikni sem!




Nasobilka. Klikni sem!




V télocvicéné je 12 micu. Rozdél je postupné
mezi 2, 3, 4, 6 skupin zaku. Napis pfiklady.
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V télocvicéné je 12 micu. Rozdél je postupné
mezi 2, 3, 4, 6 skupin zaku. Napis pfiklady.
Ukazka: -




Pilohy

Q InovaceM19.doc
Q AnotaceM19.docx
Q  AnotaceM19.pdf
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Dokument je uréen pro praci na interaktivni tabuli. Zaci

formou hry provad¢ji jednoduché pocetni operace
Anotace s pfirozenymi &isly.

U kaZdé hry je uveden navod k pouZiti.
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Druh ucebniho materialu DUM - dokument aplikace SMART notebook
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