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Kimova hra

Autorem materiálu a všech jeho částí, není-li uvedeno jinak, je PhDr. Hana Gernešová.
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Kimova hra

Pro tuto hru je vhodné použít na str. 3 a 4 displej dvojité obrazovky.
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Sestav z těchto čísel co 
nejvíce příkladů na 
sčítání nebo odčítání, 
každé číslo můžeš 
použít několikrát.
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